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RACONTE
TOUl !

) § RAPPORT MORAL

ARCHIJEUX

L'année 2025 est bien entamee et il est temps de faire la réetrospective de l'annee 2024. S'il
faut retenir un mot pour la qualifier, ce serait « constructive ». Moins en fanfare que l'annee
2023 et sa fameuse Turlupinade, 2024 a ete un long exercice de structuration. Cela, sans
reduire la voilure de nos activites, comme vous pourrez le voir dans les pages suivantes.

Tout d'abord grace au DLA (Dispositif Local d’Accompagnement) qui a mobilisé 13
aministrateur.rices et benevoles pendant 7 jours. Simon (notre accompagnateur DLA) nous
a aide a poser un regard sur l'association, ses forces et ce que nous desirions changer. Ce
qui nous a conduit, notamment, a repenser le fonctionnement de l'association avec des
commissions plus souveraines et un Conseil d Administration dont le role serait davantage
une instance de suivi gu'une instance decisionnaire. Tout ne roule pas encore, mais llannee
en cours devrait porter ses fruits.

Ensuite, le volet formation a significativement pris de lampleur, avec 5 formations autour
du jeu pour pres d'une centaine de directeursrices et animateurs.rices dACM (accueil
collectif de mineurs). Ce développement du pdole formation éetait souhaite par l'éequipe
salariee. Des professionnels formes au jeu contribuent a faire vivre le jeu dans la vallee bien
Mmieux qu'a travers des prestations ponctuelles. Vive le maillage interprofessionnel !

Toujours dans la formation, les sejours ludiques ont permis la validation de diplomes BAFA,
BAFD, BPJEPS pour l'equipe de stagiaires, avec la volonte de poursuivre en 2025 le suivi et
la validation de nouveau stages.

Ces colos « Graines de Crapule » ont permis d'accueillir 93 enfants a l'Espace Saint-
Joseph a Allex durant 4 semaines sous tentes. Ces colos ludiques pour un public de 6 a 10
ans, ont ete pour la plupart une premiere experience de depart. Au programme il y avait du
Jeu, du grand air et des sourires.

En 2024 nous pouvons souligner le deploiement d'Odoo a Archijeux, un logiciel de gestion
Opensource, pour moderniser nos outils informatiques comme la caisse du bar, le fichier
adhesions, les inscriptions, facturations, ou encore le devis..

Une annee constructive enfin, par la perennisation et lencrage de certaines de nos
activites. Cedric, notre animateur jeunesse, est maintenant bien repere par le public
adolescent, et a pu reunir 70 adolescent.es pour un jeu dans les rues de Crest le soir
d'Halloween.

De nombreuses cooperations avec nos partenaires sur la tenue d'animations recurrentes
qui stabilise Archijeux au local ainsi qu'au national. Des nouvelles creations, de nouvelles
rencontres, des nouveaux reseaux que nous allons vous enumerer dans ce rapport
d'activite 2024.

Au-dela de ces quelgques actions mises en lumiere, Archijeux est surtout un lieu de vie
sociale pour les habitant.es de Crest et de la Vallee qui se construit pour et avec elles et
eux (104 familles adherentes en 2024). C'est le coeur de notre projet associatif, et nous
esperons qu'en franchissant notre porte, vous trouverez toujours un mot, un sourire,
accueillant d'un.e de nos super benevoles parmi la trentaine de benevoles qui font vivre ce
lieu.

Merci a tous.tes !
Remy et Coline, co-president.es
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Bilan actif au 31/12/2024 - Archijeux

RAPPORT FINANCIER

Amortissements MNet au MNet au
Brut
Dépréciations 31/12/24 31/12/23
ACTIF
Immobilisations incorporelles
Immobilisations corporelles
Terrains 3497 3497 3 497
Constructions 31 469 7 555 23914 24 963
Installations technigques, matériel et outillage 30 837 22 489 8 348 11346
Autres immobilisations corporelles 107 323 35 567 71 765 76042
Immobilisations financiéres
Autres immobilisations financiéres 458 458 458
ACTIF IMMOBILISE 173 583 65 612 107 972 116 305
Stocks
Marchandises 1296 1296 1213
Avances et acomptes versés sur commandes 3 934 3 534 3 569
Créances
Usagers et com ptes rattachés 16 844 16 844 15719
Autres créances 24 292 24 292 16810
Divers
Disponibilités 90 292 20 292 96 279
Charges constatées d'avance 2243 2243
ACTIF CIRCULANT 98 501 98 501 93 591
COMPTES DE REGULARISATION
TOTAL DEL'ACTIF 272084 65 612 206 473 209 896
Bilan passif au 31/12/2024 - Archijeux
Net au MNet au
31/12/24 31/12/23
PASSIF
Réserves statutaires ou contractuelles 12 983 12 983
Report & nouveau 43 086 64 593
RESULTAT DE L'EXERCICE 12 904 -21 506
Subventions d'investissement 90 205 94 959
FONDS PROPRES 159179 151029
Legs et donations 300 300
Fonds associatifs avec droit de reprise 300 300
AUTRES FONDS ASSOCIATIFS 300 300
PROVISIONS POUR RISQUES ET CHARGES
FONDS DEDIES
Emprunts obligataires convertibles
Emprunts 17178 28 689
Emprunts et dettes auprés des établissements de crédits 17 178 28 689
Emprunts et dettes financiéres diverses 300 300
Dettes fournisseurs et comptes rattachés 6499 8 629
Dettes fiscales etsociales 21 996 18 872
Autres dettes 1022 2076
DETTES 46 994 58 567
ECARTS DE CONVERSION
TOTAL DU PASSIF 206473 209 896
Grégory MASSART
Expert Comptable
E.CV.D.

Expertise Comptable du Val de Drome
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Compte de resultat au 31/12/2024 - Archijeux

RAPPORT FINANCIER

du 01/01/24 du 01/01/23 Srrgk:
au 31/12/24 % au 31/12/23 % %
43 it 5 o Variation en valeur
Ventes de marchandises 13 303 6,63 15922 11,63 -2618| -16,45
Production vendue 115684 | 57,67 78131 57,08 37 553| 48,06
Subventions d'exploitation 61538| 30,68 35686 26,07 25852 7244
Reprises et Transferts de charge 1058 0,77 -1 0581 -100,00
Cotisations 8 889 443 7145 9,22 1745 2442
Autres produits 1559 0,78 972 0,42 987 172,75
Produits d'exploitation 200973| 100,19 138 513 101,19 62460| 45,09
Achats de marchandises 8 144 4 .06 12059 8,81 -3914| -32,46
Variation de stock de marchandises -83 -0,04 -1 114 -0,81 1031 92.53
Autres achats non stockés et charges exi 03611 26,73 37594 27,46 16 017 42 61
Impbts et taxes 3933 1,96 1049 0,77 2884 | 27494
Salaires et Traitements 101576 50,64 90 801 66,33 10775 11,87
Charges sociales 17 838 8,89 13688 10,00 4150 30,32
Amortissements et provisions 8 334 415 8 353 6,10 -19 -0,23
Autres charges 180 0,09 3 061 2,24 -2881| -94,11
Charges d'exploitation 193 533| 96,48 165490( 120,90 28 042| 16,95
RESULTAT D'EXPLOITATION 7440 3,71 26 977 -19,71 34418 | 127,58
Produits financiers 1171 0,58 1333 0,97 -162| -12.,16
Charges financiéres 730 0,36 396 0,29 334 84,31
Résultat financier 440 0,22 936 0,68 -496 | -52,98
RESULTAT COURANT 7 881 3,93 -26 041 -19,02 33922| 130,26
Produits exceptionnels 9023 2,90 4784 3,49 239 5,00
Charges exceptionnelles 250 0,18 -250| -100,00
Résultat exceptionnel 5023 2,90 4 534 3,31 489 | 10,77
EXCEDENT OU DEFICIT 12904 6,43 =21 506( -15,71 34410| 160,00
Contribution volontaires en nature
Bénévolat 4972 1907 3064| 160,66
Dons en nature 48 158 20 236 -2 078 -4 .14
Total des produits 23 130 22143 986 1,89
Mise a disposition gratuite 4972 1907 3064| 160,66
Personnel béenewle 48 158 20 236 -2 078 -4 14
Total des charges 23130 92143 986 1,89
Gregory MASSART
Expert Comptable
E.CV.D.

Expertise Comptable du Val de Drome
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Activiteé et resultat

Sur 'annee 2024, le montant total des produits d'exploitation ressort a 200 973 € contre 138 513
€ en 2023, ce qui represente une hausse de 62 460 €. Cette hausse globale s'explique par la
hausse des subventions d'exploitation en rapport avec l'annee 2024, qui passent a 61 538 €
contre 35 686 € en 2023.

Les recettes de l'association, toutes activites confondues ont augmente. Il faut noter une hausse
significative de l'activité « COLONIES » (+ 29 584 €).

Les charges d'exploitation s'elevent a 193 533 € pour lannee 2024 contre 165 490 € pour
lannée 2023, soit une hausse de 28 042 €. Cette hausse est due principalement aux frais de
personnel qui évoluent positivement de 14 925 €, ainsi que des frais de formation (+6 603 €).

L'analyse de l'ensemble de ces postes conduit a la constatation d'un resultat d'exploitation d'un
montant de 7 440 €. (alors que 2023 subissait un déficit d'exploitation de 26 977 €)

Le résultat financier n‘apporte pas de commentaire particulier, les produits financiers
permettant essentiellement de couvrir les frais financiers representes par les charges d'interéts
sur les emprunts en cours. Ce resultat est de 440 € contre 936 € sur l'annee 2023.

Le resultat exceptionnel est majoritairement constitue de la quote-part de lannee de
lamortissement des subventions d'equipements recues anterieurement par l'association. Ce
resultat est de 5 023 € contre 4 534 € sur llannée 2023.

Situation financiere au 31 decembre 2024

Le total du bilan s'etablit a 206 473 € contre 209 896 € au 31 decembre 2023. Cette variation est
essentiellement due a la baisse significative du poste emprunts passe de 28 689 € a 17 178 €.

Les fonds propres associatifs s'élevent a 159 179 € (contre 151 029 € au 31 decembre 2023),
dont un montant net de subventions d'investissement de 90 205 €.

Il 'y a pas de nouvelle subvention d'equipement percue en 2024. Le total des subventions
d'investissement reste a 108 000 €. L'amortissement cumule (quotes-parts ramenees au
resultat) de ces subventions est de 17 795 €.

En matiere de besoin en fonds de roulement d'exploitation, les disponibilites etaient de 56
2790.32 € au 31/12/2023, elles ont baisse de 5 987 € et s'élevent au 31/12/204 a 50292 €.

En 2024, [association a rembourse 11 726 € d'echeance d'emprunt. L'un des trois emprunts en
cours en debut d'exercice a ete solde en decembre 2024.

Ainsi, le benéfice net de l'lannee 2024 se porte a 12 904 € gque nous vous proposons daffecter
par imputation sur le report a nouveau crediteur de 43 086 €, et qui ressortira ainsi a 55 990 €.

La perspective de developpement d'activite de vente de jeux pour les prochaines annees reste
a etudier.
Gregory MASSART
Expert Comptable

E.CV.D.
Expertise Comptable du Val de Drome
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\ ’ AXE 1
4} ARCHIJEUX, UN CAFE SOCIAL :
LUTIER CONNRE L'ISOLEMENT EN
DEVELOPPANT LE POUVOIR D'AGIR

\\ Dans le cadre de lagrement EVS (espace de vie sociale),
— Archijeux a une mission d'accueil Inconditionnel, et

d'inclusion par le jeu mais aussi de soutien aux habitant.e.s
et associations qui souhaitent developper des projets.

C'est pourquoi l'espace cafe doit etre un lieu d'accueil
favorisant la rencontre et le Llien social et de
developpement du pouvoir d'agir des habitant.e.s et des
bénévoles.

Actuellement il y a 5 publics cibles reperes :

e e public parental (accompagnement a la parentalite) ;

e Le public adolescent ;

e |e public en situation de handicap ;

e Le public marginalise (grande precarite, trouble psy,
dépendance..) ;

e Le public des quartiers, socialement, culturellement et
physiqguement eloigne d'Archijeux.




10
ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

OBJECTIF 1 : ACCOMPAGNER LA
PARENTALITE PAR LE JEU

Nos actions 2024

Etre lieu-ressource pour les familles (jeu, conseil, lien social)

Déevelopper le plaisir de jouer et la culture ludique des familles

e Mise a disposition des lieux pour des ateliers geres par des familles non-scolarisees
Proposer des animations "parentalite’ de 0 a 18 ans avec nos partenaires

familles en IEF proposent
8 chagque semaine des ateliers

1 @ 4 familles adhérentes a
Archijeux en 2024 jeux et cours d'anglais

familles présentes pour la =z :
4@ présentation des colos 2025 = LUDOTHEQUE

&&= DE LA VILLE DE CREST
S TOUS LES MERCREDIS DE 10H A 18H
(saul vacances de = al

Noél et une partie des vacances estivales)

jeux empruntables (environ)
1 1 O o et plus de 1 200 en acces

libre et gratuit !

e
Mprunts ge Jeux syr
l’année PRET DE JEU GRATUIT!

L
¥y ﬁ;
"¥¥*_ AT on I.. | S da 14 . -
udotheque municipa

Objectifs 2024

e Archijeux est identifie comme lieu ressource .

parents/enfants :
o Les familles se déplacent des villages alentours pour i Les familles ne sont pas
fréequenter Archijeux i repreésentatives de la diversite

o Participation aux reseaux d'acteurs de la parentalite de la population du territoire

A suivre

et iImpulsion de nouvelles dynamiques
« Reamenagement de la salle petite enfance

e Renforcer les temps de rencontres et
conviviaux entre familles (hotamment par le
développement des colos)

e Accompagner des projets et developper
l'autonomie des parents dans le lieu

e Poursuivre des animations
d'accompagnement a la parentalité et des
ados
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

OBJECTIF 2 : ACCUEILLIR DU
PUELIC EN SITUATION DE
HANDICAP

Nos actions 2024

e Accuell hebdomadaire des adultes de APAHJ

e Accueil d'enfants de ['IME Valbrian pour des ateliers jeux

e Séelection, identification et communication sur Nos jeux adaptes

/

enfants de U'IME ValBrian
;z sont venus chaque mardi de
janvier a juin

8 adultes de 'APAHJ viennent jouer
chaque mardi

Objectifs 2024
e Archijeux est identifié et sollicité par e Impliquer Lles personnes en
les structures medico-educatives situation de handicap mental dans
e Lien avec les PEP pour nous conseiller la vie bénéevole de l'association

sur du matériel et des outils

A suivre

e Poursuivre nos actions hors les murs
pour favoriser l'acces a tous.tes au
café-jeu

e Entretenir le Llien partenarial et
s'appuyer sur les structures
competentes pour ameliorer notre

posture ﬁ
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

OBJECTIF 32 : AMENAGER ET
ANIMER LA SALLE ADO POUR
ACCUEILLIR LE PUBLIC 11-13 ANS

Nos actions 2024

e Ouverture hebdomadaire les mercredi apres-midi

e Ateliers jeux de roles special ados 1 mercredi par mois
e Accuell et temps de jeux reguliers avec les ados du DITEP, et de la MJC

NC
4 jeunes du DITEP Clair ados en moyenne
Soleil viennent chaque 8 viennent aux
semaine animations jeu de

role

”

Objectifs 2024

e Le lieu est mieux identifie, quelques - Participation au RAJ de la CCCPS
groupes de jeunes Yy viennent de - Echanges de pratique et prét de

maniere hebdomadaire jeux avec le Fablab, la MJC Nini
e Le grand jeu des 16 ans d’Archijeux est Chaize et l'Espace Jeunes de la
travaillé lors des Labos Ludiques i CCCPS

A suivre

=" e Continuer le travail en partenariat
autour du public ados

e Proposer des ateliers de creation de
jeux de societe/en bois pour les ados



13

sl -
~ £ A X 7
Sy NS | _
| & | 2 ! w8 y W i P I
B - g o> ; ] 4 ’ s i FIR 17e
4 o F = 8 1olE oo, : i
) ooy TR T i k= o 7 Sl
¥ B A —— ) | L s TR | P e
4 s 1 it 5 - - p—
; : »
A e - = ' | 4 4
— S g 4 = o L
= . B8 ;
- ¥ = / , 5 -/
4 - o e _ N i _
e ; "= i S, A= i &
- i | 5
~ &
i
f

OBJECTIF 4 : LUTTER CONTRE
L’I[SOLEMENT ET CREER DU LIEN
PAR LE JEU

-

Nos actions 2024

e Participation au collectif Folies Douces (sensibilisation des professionnels et
grand public sur la sante mentale)

e Accuell des permanences de l'association Solidarite Habitats

e Soirees regulieres d'initiation aux jeux de roles, soirees blindtest (formats qui
permettent de venir seul.e et de s'integrer a un groupe)

permanences de l'association
Solidarite Habitats pour
diffuser leur projet a Archijeux

8 soirees Blind test tout public

Objectifs 2024

Archijeux est identifie et sollicite par Ameliorer notre lien avec les
les structures par sa participation aux i structures du social pour
reseaux locaux i mieux identifier leurs besoins

A suivre

e Ameéliorer notre communication avec
les structures du social pour mieux
identifier leurs besoins

e Poursuivre notre participation aux
réseaux locaux (Collectif Folies

Douces, Petit Déj partenaires...) /—
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

ORJECTIF 5 : METTRE A
DISPOSITION LE CAFE POUR
DIVERSIFIER LES ANIMATIONS

Nos actions 2024

e Accuell de propositions benevoles regulieres : atelier Salsa, Archi'slam,
cafe litteraire, rencontres creatives, festival Inventons demain, association
de Forro, cercle de parole "NousSommes’, rencontres animees
e Mise a disposition mensuelles des locaux pour Zero Dechet Crest
o Accuell d'un projet d'habitantes autour d'ateliers couture et creation d'une I

bibliotheque itinerante (les Glaneuses)
e Accuell mensuel des Cafés Mortels J

;Z ateliers du festival

heures de mise a . -
Inventons demain

disposition des
locaux

529

Objectifs 2024

e Soutien aux initiatives des habitant.es
e Reponse aux besoins des associations
e Proposition d'ouvertures diverses grace a la mise a disposition

A suivre

Consolider et pérenniser les
propositions benevoles

177
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

OBJECTIF 6 : IMPLIQUER LES
BENEVOLES ET LES USAGERS
DANS LE PROJET SOCIAL

Nos actions 2024

e Temps de reflexion interne via le Dispositif Local d'/Accompagnement (DLA)
e Animations de soiree benevoles et formations de nouveaux benevoles

mensuelles
e Universite d'ete et universite dhiver . 2 temps de reflexion sur la vie

associative
bénévoles impliqueée.es dans la J
préeparation de l'anniversaire o .
: . bénévoles formeé.es a
d’Archijeux

l'ouverture du bar
bénévoles ont partcipé au forum
1@ ouvert sur le fonctionnement
interne et les objectifs de
l'association

Objectifs 2024

e Accueillir et impliquer de nouveaux.elles

bénévoles
e Travail structurant sur nos outils internes, via le

DLA et les universites
 Nouvel outil informatique, pour gérer la caisse du

bar

A suivre

Créer un outil qui permet d’identifier les
besoins et envies des bénévoles pour
faciliter leur implication dans l'association
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

FOCUS SUR LE DISPOSITIF LOCAL
D’ACCOMPAGNEMENT (DLA)

'8 S | 1=

L'année 2024 a permis a lassociation de realiser un DLA. En effet, une
réflexion avait été engagée dans ce sens aux universités d'été 2023. A partir
de mai 2024, ce sont donc lequivalent de 7 journees d'accompaghement
(entre mai 2024 et février 2025) reéalisé par un consultant exterieur (Simon)
auxquelles ont participe des adminitrateurices (Capucine, Celine, Coline, Elie,
Eloi, Manu, Patrick, Remy, Samuel, Solene), benevoles (Beatrice, Paco, Sandie)
et salarieees (Amandine, Boris, Cedric, Flora, Justine) qui ont permis a
Archijeux d'amorcer un travail structurel sur le projet associatif, les axes de
developpement et le fonctionnement interne.

Un enjeu de definition d'un projet Un enjeu de clarification et

stratégique clair pour les formalisation de l'organisation
prochaines annéees interne

> Formaliser le projet strategique et les - o , o ,

. , o > Clarifier les modalités de ['organisation interne qui
perspectives de déeveloppement des activités a 3 _ o o
mettra en ceuvre le projet strategique déefini

ans

Un enjeu de structuration de la
fonction de gestion

La te-de list d’Archijeux, 3 ceurt et moyen terme :

Formalisation du rdle, des Yesponso\'oilités,
du perimetre et du fonctionnement de
cko\quxe instance du sein de la structure

Formalisation d'un PVOJet Po\rto\gé
avec l'ensemble des membres

Vo\liaif\tion oie\s PersPectives D Formalisation de mandats de 01é|égo\tion
stra\tegictues 4 3 dans pour les commissions de travail

Pour conclure...

Le constat partage par les membres de l'association est que les mutations
d'Archijeux ces dernieres annees obligent desormais un travail difféerent
pour repondre a la diversite des activites et | etendue des actions sur le
territoire. Le bilan de ce travail d'intelligence associative (IA a la mode
Archijeux) est disponible en annexe et sert desormais de boussole au
déeveloppement de l'association depuis 2025.
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Etre & Archijeux me permet de m'amuser, de
rencontrer des gens et me sentir utile.

Cette annee, jai regulierement tenu les
ouvertures du samedi matin, et prepare le
16eme  anniversaire  de  lassociation.
J'aimerais que le lieu soit ouvert encore plus,
et que lon communique mieux sur NOS
ouvertures.

Patrick, béenévole depuis 3 ans

La simplicite d'acces m'a conduite a devenir
benevole et j'y suis restee car c'est un lieu qui
promeut le vivre-ensemble, dans des valeurs

d'education populaire qui me correspondent.

Jiaime organiser les eveéenements,

ARCHIJEUX : UN CAF
PAROLES AUX BENEVOLES

plutot

tournées vers l'enfance, et avoir un role dans la
vie locale. Ca me permet aussi d'étre dans la
créeativite.

Coline, béenévole depuis 7 ans

17

I 11

SOCIAL

Jaime bien les personnes, les valeurs
rencontrees a Archijeux et bien sur les jeux.
Jiapprends plein de choses (l'accueil, la
gestion associative, la prise de responsabilite
dans un environnement bienveillant).

Je miinvestis en soutenant les salarie.es dans
les missions d'ouverture, de creation de jeux et
pour l'emission de radio.

Eloi, béenevole depuis 9 ans

Jai  connu lassociation via mes liens
professionnels dans le monde du jeu. Les liens
humains que Jy ai tisse mont donne envie de
rester.
On pense le jeu comme vecteur de lien social,
comme outil pedagogique... C'est aussi un espace
de formation et de développement de
competences (gestion asso, tenue dun bar..).
Cette association accueille des points de vues
diverses, ce qui permet d'avoir des réflexions
sociologiques et philosophiques riches.

Remy, bénévole depuis 12 ans
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ARCHIJEUX : UN CAFE SOCIAL

FOCUS : LA TRANSITION
S W ECOLOGIQUE DANS NOS ACTIONS

Nos actions 2024

e Travail avec des producteurs locaux pour le bar et les evenements

e Colonies de vacances a faible empreinte carbonne (materiel,
deplacements, alimentation, sensibilisation...)

o Co-construction du festival ‘Inventons demain® avec la MJC Nini-Chaize

e Projet "partager consommer autrement’ sur ‘jouets d'eveil en recup’

e Co-animation d'un defile de mode de "seconde main" avec la friperie ’

de la rue Archinard
e Mise en avant de notre Boite a rejouer en ameliorant la communication
o Affichage eco-responsable dans le lieu

participant.es aux 10 assistantes maternelles ont

13? ateliers du festival créé leur tableau d’'éveil en
“Inventons demain” recup a la Chignole

Objectifs 2024

Accompagner et soutenir des initiatives citoyennes

Projet jouets d'éveil : Creer du Llien entre
professionnels de la parentalite et du reemploi

A suivre

Developpement et diffusion de
projets de creation de jeux et
jouets en recup
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AXE 2
ANIMER LES TERRITOIRES
PAR LE JEU

_'action EVS (espace de vie sociale) d'Archijeux ne se
Imite pas au cafe associatif, lanimation du territoire
@ fait partie de nos missions. Ce travail hors les murs
— permet d’aller vers les publics les plus eloignes et
d'etre presents dans l'espace public pour aller a la
rencontre des habitant.es qui, sans ces actions, ne
beneficieraient pas des propositions d'Archijeux

C'est aussi la possibilite d'interesser et de soutenir
les habitant.es dans leurs projets d'animation
locale. Le partage des savoirs, la co-construction, le
developpement du pouvoir d'agir sont des valeurs
fondamentales de l'association.

Animer un territoire suppose de participer aux
reseaux associatifs locaux pour orienter nos actions
en fonction des besoins : offre de sejours et/ou
d'animation des vacances scolaires, ateliers sur les
temps peri-scolaires.. De fait Archijeux agit en
complementarite de ses partenaires et participe de la
co-construction des politiques sociales et educatives.
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ANIMER LES TERRITOIRES
PAR LE JEU

OBJECTIF 1 : ACCOMPAGNER LES
COLLECTIFS D'HARITANTS DANS
L'ANIMATION DE LA VIE LOCALE

Nos actions 2024

e "Archinard fait la Belle" - Déefile de vetements seconde main
defilé intergenerationnel (de 10 a 90 ans) co-organise avec
Degaine Ta Frip, en lien avec plusieurs commercants
(coiffure, maquilleuse) de la rue Archinard

e Accueil d'un groupe local pour la fete de la musique

1

habitant.es ont défilé dans la rue
Archinard avec des vetements de
seconde main

Objectifs 2024
Nouveaux liens entre La terrasse a ete validee,
commercants et habitants :  permet de redynamiser la
de la rue Archinard impulse rue et amene du monde

par Archip’ailes

A suivre

e Continuer le lien avec les
habitant.es et collectifs locaux
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ANIMER LES TERRITOIRES
PAR LE JEU

OBJECTIF 2 : ALLER VERS EN

ANIMANT L'ESPACE PUEBLIC DE
REST ET DES VILLAGES ALENTOURS

Nos actions 2024

o Animations gratuites en lien avec la Ville de Crest et Crest Actif (Ludotheque
ambulante, Fete du jeu, Medievales, fete de la musique, marche de nuit...)

e Accuell du "Boeuf Zebre" pendant le Crest Jazz Vocal en aout 2024

e Animations sorties d'ecole et quartiers avec la MJC Nini-chaize (Aouste,

Saillans, Piegros)
e Grand jeu de piste pour les ados a Halloween
e Ludotheques ambulantes hivernales a Aouste-sur-Sye et Saillans J ’

;ZG adolescent.es ont participée a

notre jeu de piste Halloween famlllejs, ont participe aux
ludotheques ambulantes

dans les quartiers de Crest

Objectifs 2024

Creer du lien de proximite
et intergénérationnel par
des evenements ludiques
dans l'espace public

Travail de nos formats d’animation
avec Crest Actif pour favoriser la
mixite et l'implication des familles

A suivre

Investir l'espace public lors des
animations familiales a Crest
(centre-ville, parc..)
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ANIMER LES TERRITOIRES

PAR LE JEU

OBJECTIF 3 : ANIMER EN
COMPLEMENTARITE DE NOS

PARTENAIRES
Nos actions 2024

o Co-construction de levenement "Sans dessus dessous” pour les familles

e Journee des jeux "Archi-mortels” avec l'association Thanatosphere

e Participation a la journee des aidants a Crest'Actif

e Animation des salles dattente des Centres medico-sociaux de
Crest/Livron/Loriol, service Protection maternelle et infantile

5 6 participant.es a “Sans
dessus dessous #2"

familles différentes ayant

1 1 5 participe aux ateliers Jeux
d'eveil en réecup dans les PMI

de Crest, Livron et Loriol

Objectifs 2024

Complementarité avec nos
partenaires par nos
competences en organisation
d'evenements et creation de
jeux sur mesure

2eme edition de “Sans
dessus dessous” avec un
programme plus qualitatif et
varie

A suivre

Poursuite de
d’'eévenements en lien avec nos
partenaires

l'animation



23
ANIMER LES TERRITOIRES

PAR LE JEU

OBJECTIF 4 : CO-CONSTRUIRE LES
POLITIQUES EDUCATIVES ET SOCIALES
AVEC LES PARTENAIRES

/5 ?':"“

Nos actions 2024

e Participation a plusieurs reseaux . Petit Dej Partenaires, Reseau Acteurs
Jeunesse, collectif d'actrices de la parentalite .

e Developpement des sejours ludiques 6-10 ans

e Participation aux reunions de construction de la Convention Territoriale

Globale de la CCCPS et CAF
enfants sur nos séjours ludiques enfants en situation de
95 2024, dont 75% de la vallée la 5 handicap ou a besoins
Drome spécifiques  accueillis
des parents préts a sur nos colos

100 % recommander hos  sejours
ludiques dans leur entourage!

Objectifs 2024

Developpement du projet colos et actions
sur les vacances pour repondre aux
besoins identifies

«—
—

A suivre

e Poursuite de la réflexion sur les besoins
d'animations pendant les vacances (colo,
stages petites vacances) et sur
l'inclusion dans notre ACM

e Suivi du terrain d'aventures a Livron

e Participation au reseau parentalite CCVD

1%






AXE 3

POLE DE RESSOURCES
LUDIQUES : INFORMATIONS
ET FORMATIONS SUR LE JEU

Un EVS c'est aussi un espace de ressources pour
les acteur.rices et habitant.e.s du territoire.

Archijeux souhaite faire vivre une veritable culture
ludique sur le territoire en mettant a disposition son
materiel et son experience.

_‘equipe benevole et salariee dArchijeux est
oresente pour former les acteurs.rices locaux.les sur
l'animation jeux (developpement du repertoire de
Jeux, apports theoriques, analyse de pratique...)

Notre activite de conseil nous permet egalement
d'accompagner les structures et les individus
dans leurs projets de creation de jeux.

24
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POLE DE RESSOURCES
LUDIQUES : INFORMATIONS ET
FORMATIONS SUR LE JEU

OBJECTIF 1 : FAIRE VIVRE LA
CULTURE LUDIQUE

Nos actions 2024

e Emprunt gratuit pour les familles adherentes de jeux de
soclete

e Pret annuel de jeux pour le periscolaire de Crest

e Locations de jeux en bois pour les individuels et les structures

512 jeux de societe empruntes en 2024 4@ sesssions
d'escape games
personnes et/ou familles

]_52 difféerentes ont pu
emprunter des jeux de

societe

Objectifs 2024

Structures socio-educatives qui Mise
nous sollicitent pour l'emprunt de :
jeux de societe et jeux en bois

A suivre

~« Continuer le travail avec Odoo pour
gerer 'emprunt de jeux
e Communiquer sur la Ludotheque
municipale aupres des publics de
Crest Actif

en place d'outils
informatiques pour gerer
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NOS SOUVENIRS POLE DE RESSOURCES

DE I'ANNEE LUDIQUES : INFORMATIONS ET
FORMATIONS SUR LE JEU

Animation Espace game et OBJECTIF 1 : FAIRE VIVRE LA

jeux collectifs pour les 12 _ - o
jeunes en service civique avec Animation jeux de societe en C U I_T U R E I_ UbD I Q U E
Osons Ici et Maintenant famille a la Tour de Crest
. 1 nVi er Création de dominos sensoriels avec
J février l'ALSH 3-6 ans de Nini Chaize

Animation a la Féte du jeu de
mars Crest’Actif

m Qi Animation parcours de billes pour
la Féte du jeu de Monteéelimar

Animation cohésion “Koh Lanta”
pour la CCl de la Drome

juin

Animation grands jeux de
Jumet cohésion pour U'Entreprise a But
d’Emploi “Déclic et des claps”

Animation de 8 sessions d’'escape game
septembre auxArchives du Département de la
Drome pour les Journees du patrimoine

octobre

Création de marionnettes-chaussettes

Animation de jeux de société thématique 2V€© UALSH 3- 6 ans de Nini Chaize

“Tetris” pour le 1er festival du jeu vidéo de
Bourg-les-Valence

—

au long de Des‘ons
_ jeu iéte
Nnnee...

e Pour les jeunes d'Armorin sur
leurs pauses meridiennes au
foyer socio-educatif

e Des animations jeux adaptes
pour le relai France Alzheimer

Des ions

je S K/

e Portes Ouvertes de St-Louis,

e Semaine bleue a Blanche-Laine,

o Accueil St Joseph,

o Camping Le Soleil fruité,

o Camping de la Gervanne,

e Journée des aidants a Crest Actif,

e Marché aux fleurs pour la Mairie
de Mirabel et Balcon,

e Brasserie de la Pleine Lune,

e Solidarite Habitats
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R POLE DE RESSOURCES
¥ " LUDIQUES : INFORMATIONS ET
£ FORMATIONS SUR LE JEU

OBJECTIF 2 : FORMER LES
ACTEURS.RICES LOCAUX SUR LE JEU

Nos actions 2024

e 2 formations pour les directeurs.rices dACM

e 3 formations “jeux” pour les animateurs.rices d ACM

e 1intervention sur les stage BAFA 3 "Grand jeu’ - CCCPS

o Accuell d'anims BAFA et stage BPJEPS et BAFD sur nos sejours ludiques

thématique “jeu inclusif “
(journée départementale sur linclusion en

6 @ directeurs.rices d'ACM formées sur Ila J

anims d'ACM formeés a

ACM) 55 differentes thematiques
(“jeux symbolique”,
directeur.rices formeés sur “jeux récup, jeux
12 “la cohesion d'equipe en réemploi”....)
ACM"
Objectifs 2024

Implication dans la | Valorisation de 'animation
formation continue des : volontaire par Llorganisation de
animateurs.rices :  séjours ludiques

A suivre

e Accueil de stagiaires BAFA sur nos
colos ludiques en lien avec la CCCPS

e Continuer a contribuer au calendrier
de formation continue des anims en
ACM en lien avec la SDJES

e Developpement d'outils sur le jeu

C adapte et inclusif
ys ‘

Z
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R, POLE DE RESSOURCES
NFORMATIONS ET

FORMATIONS SUR LE JEU

OBJECTIF 2 :ACCOMPAGNER LA
CREATION DE JEUX

Nos actions 2024

e e labo ludigue : atelier mensuel d'aide a la creation de jeux

e Creation d'un jeu sur la mobilite pour les jeunes en lien avec l'union
des MJC 26-07

e Creation d'un jeu de piste en sac a dos dans la ville de Crest
e Creation et animation dun jeu de piste pour Halloween avec 8

bénevoles

adolescent.es ont participeé a
7@ hotre jeu de piste Halloween

en 2024

ateliers Labo ludique
5 consacreés a la création
des jeux de pistes dans la
ville de Crest

eleves du CAP PSR d’Armorin sont
2 1 accompagne.es sur la creation d'un
jeu autour de la cuisine

Objectifs 2024
Impulser et accompagner Tests de prototypes de jeux
un projet collectif de lors des labo ludiques,
création de jeux avec les notamment sur la thematique
ados : de chiens-guides

A suivre

e Creer un catalogue sur nos activites
de conseil et d'accompagnement

e Inviter des créateurs a faire tester
leurs prototypes de jeux
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POLE DE RESSOURCES LUDIQUES :
INFORMATIONS ET FORMATIONS SUR LE JEU

3 _ OBdECTIF 4 : CREER DES LIENS ENTRE LES ACTEURS.ICES
""7 : DU JEU A ’ECHELLE LOCALE ET NATIONALE

Les reseaux

Les Rencontres
ludiques (RL)

Structures et professionnels du jeu et

Le Grgupement de leducation populaire qui co-
. construisent un temps de formation
lnterpI‘OFESSIOHHEl dU professionnelle
Jeu de Societé (GIUS)

Groupement des organisations du jeu de
societe, Archijeux y represente le RCL qui
travaille a linterconnaissance des metiers et
probléematiques dans le jeu de societe, ainsi
qu'a la reconnaissance du jeu de societe
comme objet culturel

ludiques

Le Collectif jeu
Drome-Ardeche

Collectif qui regroupe les structures jeux
associatives de drome et d'ardeche ert
organise  une  journee  jeu, les
Turlupinades, en alternance en Drome
et en Ardeche depuis 25 ans

Le Réseau des Cafés
Ludiques (RCL)

Réseau qui regroupe pres de 80 cafes
jeux de France, qui travaille sur la
reconnaissance du metier, a la
répresentation des cafés jeux et la
promotion du jeu comme objet culturel

Notre implication

dans les reseaux

“7 JANVIER “7 FEVRIER “7 MARS “7 AVRIL MAI '( JUIN
Festival Festival du Jeu Séminaire du
International du ETERg de Valence Réseau des
jeu de Cannes — Accueil de Cafés Ludiques
Neoludis éditions
s S S \ a Archijeux !

15 membres d'Archijeux dont

Séminaire de formation sur

Gestion du lien avec les

68 personnes représentant

11 bénévoles y sont allées < Jou tlransf'ormatioru boites d’éditions 33 cgafes ijev;l\x,h"dont (6
en tant que membres du soa(ET)ale? . le jeu est-il Animation de tables de membres rehijeux 3
au service de |la salarié.e.s et 3 bénévoles)

RCL
Boris, salarie, est devenu
membre du jury As d'or

transformation sociale ou
en est il le moteur ? », pour
80 professionnelles sur 3
jours et demi

jeux par les salarie.es et
bénévoles

Récupération de jeux
pour le stock du café

Temps fort de la vie des
cafés jeux en France, en
formation mutuelle

JUILLET “7 AOUT SEPTEMBRE OCTORRE NOVEMERE ‘( DECEMRBRE
Ej;;vjel Festival des Les Turlupinades

International de

Parthenay

|

-

Jeux de Vichy

Un festival ouvert pour les
professionnels pendant 2
jours et demi, ou un de nos
salaries s'est rendu pour
retrouver les acteurrices du
jeu de societe et tester des
nouveautes.

a Privas

Pour pres de 1500
personnes en plein coeur
de Privass Archijeux y a
présenté ses traditionnels
jeux en bois et a un
prototype de jeu sur le
theme du voyage.

|

-
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